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A. Stupné her a sazebnik:

Stupe Nasobek zakladni sazby
1. hra 1x
2. sedma 2X
3. sto 4x
4. betl 10x
5.  durch 20x
cerveneé plati dvojnasob
renonc — pausal 1 10x
renonc — pausal 2 50x
limit 500x
zvysSeny limit 750x

Ticha sedma ma polaini sazbu sedmy hlasené. Tiché sto zvySuje hodndltekevané hry 2x, toto
neplati gi hlaSenych hrach sto, sto a sedm.

B. Herni ustanoveni (hraje se placeny voleny maria& étyrech - kiizovy):

1. O mista u stolu a o funkci zapisovatele se loswy&-li na tom alesppjeden z hr&l. Losovani se provadi
pitedem dohodnutym #gobem. VSichni hié jsou povinni se na stolovy listékelné podepsat (jinak postih
pro vdechny hiée u stolu dle §9 R).

2. Karty se nemichaji, mohou se pouze snimat, a tménejdvé svrchuci zespodu. Nesmi se odfitavat,

slizavatti odlistovavat a to jak svrchu, tak zespodu.

Karty snimé zadak. Po sehravce sklada karty rojigéaviaezani karet i skladani je povazovano za renonc.

Rozdéava se ve siru hodinovych raicek kazdému hika dvakrat postyrech kartach.

V pribéhu kazdého hraciho kola s&ide kazdy hré dopustit jednoho chybného rozdani aniz by naslaldov

ngjaky postih. Bi druhém a kazdém dalSim chybném rozdani hradianagéti hré kazdému hré u stolu

pausal 1 za renonc a rozda znovu.

Zménit jiz ohlaSenou hru (nadippri prefeknuti) Ize jen tehdy, nebyla-li hra dosud dle b8d8 komentovana.

7. P¥xi schvalovani, flekovani a &¢eni je nutno striktth dodrzovat sled hodinovychdidek (jeden po druhém),
az se kruh teni uzave. Ri nedodrzeni tohoto ustanoveni se jednd o rendecy lse postihuje pouze
pausalem za renonc dle bodu Cigdihnuty hr& ma pravo dodat®mého vyjadeni a hra dale poktgje.

8. Hr&i jsou povinni se k zavagkn vyjadit zietelrt slovem, nikoli méenim nebo klepanim naibtci do
karet, pohybem hlavy anebo jinym né&tim zpisobem.

9. Sedma Ize hlasit i jako ,faleSna“, je-li v ruce, shaistat jako posledni trumf a nesmi byt vyneseifaechez
v poslednim zdvihu.

10. Hr&, ktery da prvni, fpadré tieti a dalSi flek na hru, ktera je lozend, plativgachny (krors ¢astky za
aktérem ohlasenou neflekovanou hru — #téetku za sebe plati spolutindebo spoluhrd), véetrg ototeni
protihr&e po svém poslednim fleku. fipad zapojeni itetiho a dalSiho héé do flekovani plati vSichni
hr&i, kteri se do flekovani zapojili. Vifpads, Ze volici hré hraje sdm a hru, ktera je lozena mu flekuji dva
protihr&i, plati mu tito dva sazbu rovnym dilem¢etné podilu tetiho hr&e. Ustanoveni tohoto bodu
neplati, pokud je htanucen dat flek na hru z povinnosti na trhaka.

11. LoZen& hra  hie a stovce je tehdy, pokud Braemusici nemize pustit Zadnou desitku, nebo pusti-li
desitku umyslé (za lozenou se nepovazuje hra, kdychriraje vSechny desitky¢etns posledniho zdvihu,
diky ptiznivé slozesi chybné sehravce protihta pokud existuje proti volicimu hii&eoreticka sloha 100
maria$). U her sedma je lozenou hrou ta, kdychmépousti Sest a vice zdtilza lozenou se nepovazuje
hra, kdy hr& uhraje vSechny zdvihy,cetré posledniho, diky ifiznivé sloze, chybnému vynogusehravce
protihr&u). U hry betl je loZzena hra, kdy Rrgpousti vSechny zdvihy, u hry durch naopakchvéechny
zdvihy uhrava.
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12. Pokud volici hré (hraje-li sam) po okomentovani hry nebo i v jepnibéhu ukaze karty a prohlasi, ze hra
je jiz lozena (vSechny nasledujici zdvihy jdou Zm)na neni tomu tak, je povinen na zZadost protigtra
dohrét hru z oteeenych karet, nejedna se o renonc. Pokud nehnajejedna se o renonc dle bodu c6.

13. Volici hr& voli z prvnich¢tyt karet, z nichz odlozi jednu licem dolu a oznanskuykarty se kterou bude
hrat. Ostatni hra bud’ barvu schvali nebo mohou jit na betla nebo durdleai povolena volba z ,lidu” (tj.
.poslepu” z druhychityi karet).V gipac Ze volici hrd zapomene volit, musi dodate volit bud’ ¢ervené
sam (kartu, kterou ma sam na ruce) nebo hrat beba durcha.

14. Volana 'ttyrka", je-li cela v ruce voliciho anebo jeho spoldbréna povinnost hlasit 100.. Pouzeiippd,
Ze volici hré zvolil sdm sebe 100 hlasit nemusi. Protihréjici celouwtytku v ruce 100 proti hlasit nemusi.
Toto ustanoveni bodu 14 plati, neni-ligkterém mariasi uvedeno jinak

15. Ustanoveni bodu 14. neplati ¥pads, da-li jeS€ pied ohlaSenim hry 100 (100+7) protituféek na hru.

16. Pti hie "BETL" se po ukoteni prvniho zdvihu polozi karty licem ndilsh dale pokréuje otewena hra, Ize
piitom hru hr& komentovat. Zdlouhavé zkoumani se vyibshodnym prohlaSenim protilta"PLATIM".
Pokud se tak nestane, pakuge hledani maximain2 minuty. Neni-li nalezengéeSeni, vyhrava hru BETL
aktér.

17. Hra "DURCH' Ize ohlasit pouze jako DURCH sam, nikoliv "€HRY", nebo "s gkym, s kartou", aktér
musi uhrat vSechny zdvihy, jinak prohrava.

18. Na trhéaka je povinnost flekovat. Toto ustanoverdiba9 plati, neni-li v &terém mariasi uvedeno jinak

19. Na hru a sedmu plati Sest figla sto, betla a durcha jsou platii fleky.

20. Flekovana hra se bez “re” nehraje.

21. Flekovat se riwze pouze to, co se momentilkomentuje. OhlaSeny akfér zavazek schvaleny vSemi
protihr&i nemize jiz byt v dalSich kolech flekovan.

22. Sedma, sto i sto + sedm proti Ize hlasit.

C. Ustanoveni o renoncich:

Renoncem je:

1. nepiznani barvy

2. nepebiti nizsi karty

3. nespravné vyneseni

4. predhozeni karty

5. fezani a michani karet (tykéa se i manipulace s taited odloZzenim na &t pokud nedojde k sehravce)
6. naznaky, signdly, ovlivovani, prozrazeni karet spolutira

7. nedodrzeni postupuigchvalovani, flekovani a geni

8. poruseni boil B/9, B/12 a B/14 hernich ustanoveni

9. kazdé druhé a dalSi chybné rozdani

10. evidentni zamichani karet po jejich odlozeni fibmt ukorgeni hry

Renoncem neni:

1. prozrazeni karet protinta

2. ohlasi-li hr& betlac¢i durcha dive, nez polozil kartu naigt(pied gipadnym flekovanim nutno hié
upozornit)

3. neurdzejici mariasnicky humor

Postih za renonc:

Renonc pod.1 az 9: pausal 1 (Uhrada vS8em ostatnim)
Renonc pod.10: pausal 2 (Uhrada vSem ostatnim)
Pausaly jsou mimo Uhradu hry.

D. DalSireSeni renoné:

1. Strana, ktera udala uznany renonc (vyjma C8), okamzikem uzn&hv§ech sehravkach prohrala. Renonce
C7 a C9 vyesi u stolu rozhad.

2. Hr& volici strany plati protistran protihr& plati volicimu (protistra¥) za vSechny. Pausal 1 plati &ira
ktery se dopustil renoncu, vSem ostatnim.



3. Renonce se nedohravaji, vySe platby se pohybuljaénnysi i u her slozenych (hlaSena stovkahpe sto,
sto a sedma)detre poslednich platnych flék

4. Hr&, ktery se dopustil renoncuighte, kdy neni znama vysledna sazlbadpdohravkou (viz Bod 3), plati
mozné maximum. Zdvih, ve kterém byl uznan renorciasire dokorti a zbytek karet p#it protistrar
vyjma: A) esa trumfového, pokud je na ruce strdgra se dopustila renoncu, B) desitky trumfovéugo
je na ruce strany, ktera spachala renonc a esdaverbylo jizZ odehrato nebo séasr€ plati bod A. VeSkeré
hlasky, které ma protistrana, se zé&pévaji.

Rizné k renondim:

1. Reklamace renonce je mozna jen do slozeni kadani.

2. V dalSich spornych ifpadechiesi ¥c rozhodi, ktery je opravén ozndit za renonc i jind provini
v renoncich shora neuvedena.

E. Vyhodnoceni vysledk

Vysledek hrée tvai finantni zisk v plné vysi, papziskané body za padi (BP).

Vysledek hrée na turnaji tvli sowet bodi za pdadi ze vSech osmi kol. Boduji vSichni &ixgorvni
dostane tolik bodl kolik je hr&u, posledni dostane jeden bod. Pr¥hivtkazdém kole mohou dostat
navic bonifikaci 3, 2, 1 bod.

Vybor Ceského svazu mariase, MU a STK
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